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EL PROYECTO
ROBINSON-QUO
SUS ORIGENES

El dia 10 de septiembre un redactor
de QUO se encerré en un aparta-
mento a solas con un ordenador.
Su objetivo era experimentar si el
comercio electronico en Espafia
funciona y si Internet puede suplir
las relaciones personales cara a
cara. Rohinson recibié un sobre en
el que se detallaban sus objetivos:
Tenfa que decorar su casa, comer
de forma sana —no sdlo comida
basura—y tratar de encontrar un
grupo de amigos. En fin, hacer una
vida normal con la Unica ayuda de
su PC. Se le indicaron otras tareas:

1 Conseguir una mascota, y lo
necesario para cuidarla.

2 Organizar una fiesta con,
al menos, cinco internautas.

3 Enviar un regalo a su madre.

4 Conseguir un medicamento;
por ejemplo, una aspirina.

Hoy, después de 29 dias de
encierro, Robinson ha salido
de la casa. Este es su informe.

LAS BASES
DEL EXPERIMENTO

Robinson QUO tenia que perma-
necer encerrado en un apartamento
de Madrid, cedido por el Hotel Tryp.
Disponia de unos servicios
minimos: luz eléctrica, agua
corriente, un cuarto de bafio, una
cocina, un ordenador con acceso
libre a Internet y una tarjeta de
crédito American Express Blue con
un limite de 1 millén de pesetas;
pero también tenia prohibiciones:

1 No podia abandonar el apar-
tamento en todo el periodo de
duracion del experimento.

2 No podia obtener ayuda del
exterior.

3 No podia comprar mas de tres
veces en la misma web.

4 En sus comunicaciones a través de
correo electronico y sistemas de
compra, nunca podia identifi-
carse como el Robinson QUO.

5 Estaba constantemente vigilado
por 4 camaras conectadas 24
horas a la web de QUO
(www.quo.es).

6 Solo técnicos de Navegalia y
periodistas concertados podian
acceder al apartamento.

Temimos que no

aguantara. Que

no consiguiera

dormir en una

cama en 29 dias,

gue pasara frio...

Este es el

resultado de

un experimento

llevado a cabo

con material

sensible:

un hombre y

su ordenador.




