Un TEST para tu mascota, pero tu no te pongas nervioso

Busca un sitio tranquilo, instrumentos
adecuados y, sobre todo, no te disgustes
si tu perro no actia como th desearias

Ponle algo que le guste

debajo de su plato de comida,

5. Lo éncusntes én O-5 segundos,

4. Lo encuenira &n 515 segundos.

X Lo encustraen 630 sagundss,

2 Lo encuentraen 30-60 segundos,

L intenta localaaris, peroe no o consgue
O Mo mestra neng On inberés
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Cabrele la cabeza

y lez hombros con una toalla

5 Logra quatdrsels en 0-15 segundos
A, Logra quitirsels én 16-30 segundos,
2 Logra quatérsela en 31-60 segundos
£ Intenta quitarses en 1-F minutos,

1 Ko balagra mi én dos minutos

Ponle un galleta debajo de un pafla,
5 La coge én D15 sepundos

A Lacoge en 1630 ssgundas

3 Lacope en 31-60 sepundos.

2 Lacope en -2 segundos

L intenta cogaria, parona b consigue,
0. Mo meestra neng (n Inberds

...
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Enséfiale al perro una gallets a través de una
illa & un cartdn, de

Hﬂﬂmq“mu Ilmrmpulﬂ:m

acceder a ella.

B D bz vuetta al cartdney ba coge en (-15,

L, D3 la wielta & carton v 13 coge en 16-30,

3. D b vuedta al cantdny kA coge en 31-60

2 D b vusdta il cantdny

lacage om -2 matos

Lintenta alcanzaria a brads

e la rendijs, peroabandona

0. Wevmuestrs rirgdn inberds e coperia
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Enséfiale una galleta, ponla n un rincdn v, a Esconde una galleta bajo un sofd,
continuscidn, dale vueltas para gue L& des- lo sulicientemente alejada para

oriente. (Qué hace despuéa? que no llegue con |a boca.

S.Va directo a la galeta O 5. logracogeria antes de | mnuto O
&, Hace wna bisqueda & Utiliza entre | y 3minutosen scanzarla,. U
LEtemdtica y 1 encusnira O an perTo Lsa 14s patas y o hocico, péna falla. [
3. Busca aledtoramente y |3 encuentra 2. El parrautiza solo el hacico unas
antes de que pasen 45 sepundo O cusntasvecss peroenseguida sbandona. L
2 Buscala galleta, 1. Nointenta cogerla LJ
perono logra encontiala

0 ho hace despuss de 45 sepundios O Litiliza &l tono gue slempre empleas para

1. Mo musstra ningiin llamarke, pero, en lugar de pronunclar su
inberds en buscara L] nombre, exclama, por ejemplo, “nevera”

Coloca una galleta en un rincdn distinto del
anterior, sdcale de La habitacidn durante
clnco minutos y juega con él.

Luego, vuehe y dale unas cuantas voeltas

para que s& despishe.

4, Acude & hu lemada,

3. No atiende 3l nombre de “nevera’ perosia
und &6 guncks Lamada bajo o nombre dé. por
el Tpaliouia” (ubdgando & mEmo Tona
qui empkeas habituakmente para requernink) O
2. Mo atiende & normbire de “nevera™y

S.vaduectoala galleta O tampocoal de pelicula”. Entonces

&, Vi &l rincdn donde estaba |a galleta I Namas por su verdaders nombie y acude. [

dit L pregunta antesior O L Noacude e lames comole ILames 0

3. Hace una blsqueds sitemdtica y

L encuentea, O

2. Busca deatorameante

¥ |3 encuenira antes de 45 segundas 0

L Busca parang lencuenitao

i hace después de que pasendS segundas. [

0L Mo meestra ningdn nferés
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